Pousse seringue
                           DOCUMENT REPONSE                                                               TP10 GE TS

II ETUDE FONCTIONNELLE 

1- A partir de la documentation technique sur les afficheur (voir annexe 1 ), donner la différence entre un afficheur anode commune et un afficheur cathode commune :
2- Compléter le schéma fonctionnel : Signal analogique - Signal numérique - Gérer les informations      Driver/décodeur BCD – 7seg   -  Afficher l’information       -    Décoder et amplifier  
                                                         Document réponse N°1
                                                ANALYSE FONCTIONNELLE DE L’AFFICHAGE
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3 : Entourer sur le schéma structurel (document réponse N°1 ci-dessus) les 3 blocs fonctionnels de la fonction affichage. (préciser les fonctions d’usage sous chacun des blocs encadrés)

III ETUDE DE L’ALGORITHME D’AFFICHAGE 

1- Niveau logique EL = 

2- Compléter l’algorithme d’affichage pour l’afficheur numéro 3 (Document réponse N°2 ci-dessous ) sachant qu’on utilise A4 pour sélectionner l’afficheur 1, A5 pour l’afficheur 2 et A6 pour l’afficheur 3 :
Document réponse  N°2
PORTA = %0111000       ‘ Initialisation 

REPETER


REPETER



LIRE LE CLAVIER


JUSQU'A TOUCHE APPUYEE


CONVERTIR CODE ASCII ( VALEUR  DECIMALE CORRESPONDANTE


ENVOYER VALEUR SUR PORT A0 à A3 ET SELECTIONNER AFFICHEUR 1 (A4 = 0)
            DESELECTIONNER AFFICHEUR 1  (A4 = 1. Etat mémoire)

REPETER



LIRE LE CLAVIER


JUSQU'A TOUCHE APPUYEE

           CONVERTIR CODE ASCII ( VALEUR  DECIMALE CORRESPONDANTE

ENVOYER VALEUR SUR PORT A0 à A3 ET SELECTIONNER AFFICHEUR 2 (A5 = 0)
           DESELECTIONNER AFFICHEUR 2  (A5 = 1. Etat mémoire)

Zone  A compléter :


Fin zone à compléter


TOUJOURS

3- Compléter le document réponse N°3  ( « zone de masque » ci-dessous à compléter)

Document réponse  N°3


Format de la donnée à envoyer sur le PORT A:



	A7
	A6
	A5
	A4
	A3
	A2
	A1
	A0

	NC
	Sélection de l’afficheur
	Valeur à afficher


	A6
	A5
	A4
	Afficheur Sélectionné

	1
	1
	0
	1

	1
	0
	1
	2

	0
	1
	1
	3


Le mot de commande (sur 7 bits, bit 8 non utilisé) à envoyer sur le port A doit être composé de la valeur à afficher (sur A0,A1,A2,A3)  et du code de sélection de l’afficheur ( sur A4, A5, A6)

Le mot de commande va s’obtenir en réalisant une opération de masquage : 

--> Donner les masques pour obtenir les 3 mots à envoyer sur le portA pour sélectionner les afficheurs (les bits X, qui sont quelconques, ne doivent pas être modifiés après l’opération de masquage) 

MASQUE DE SELECTION DE L’AFFICHEUR 1 (à compléter)
	A7
	A6
	A5
	A4
	A3
	A2
	A1
	A0
	

	0
	0
	0
	0
	X
	X
	X
	X
	Val1

	OR
	Opération
LOGIQUE

	
	
	
	
	
	
	
	
	MASQUE

	0
	1
	1
	0
	X
	X
	X
	X
	RESULTAT


MASQUE DE SELECTION DE L’AFFICHEUR 2: (à compléter)
	A7
	A6
	A5
	A4
	A3
	A2
	A1
	A0
	

	0
	0
	0
	0
	X
	X
	X
	X
	Val2

	OR
	Opération
LOGIQUE

	
	
	
	
	
	
	
	
	MASQUE

	0
	1
	0
	1
	X
	X
	X
	X
	RESULTAT


MASQUE DE SELECTION DE L’ AFFICHEUR 3: (à compléter)
	A7
	A6
	A5
	A4
	A3
	A2
	A1
	A0
	

	0
	0
	0
	0
	X
	X
	X
	X
	Val3

	OR
	Opération
LOGIQUE

	
	
	
	
	
	
	
	
	MASQUE

	0
	0
	1
	1
	X
	X
	X
	X
	RESULTAT


4- Traduire l’algorithme précédent en langage structuré basic11 : compléter le document réponse N° 4
    Document réponse  N°4
' FICHIER ELEVE  AFPERSO.BAS  A COMPLETER  

'                            

' NOM :                                                                PRENOM:

#include "startcf1.bas"

        byte kcode

        byte ktest, val1,val2,val3     ‘ Déclaration des variables type byte (8 bits)

        int t                                       ‘ Déclaration variable type integer     (16 bits)

        DDRA = 255                      ' Port A en sortie


DDRG = 0x01


' G0 = LED


OPTIONS.7 = 1


' CAN on


lcdinit()


print "Afficheur 7 segments"


do



' Faire 

          do

          t=keyget()                    ' lecture code ASCII touche

          loop until t<>0               

          val1 = t-48                   ' Conversion ASCII -> Décimale

          val1 = val1 or %01100000      ' Masque pour sélection afficheur 1: A6=1  A5=1  A4=0 

          PORTA = val1                  ' Envoi sur le portA de val1  (A4 = 0 : afficheur 1 sélectionné)

          val1 = val1 or %01110000      ' A4 mis à 1 : Etat mémoire afficheur 1

          PORTA = val1                  ' Envoi sur le portA  de val1 (A4 = 1 : afficheur 1 mémorise)

          tempo(350)                    ' temporiser

'         DEBUT  Zone  A compléter :      

'         Afficheur N° 2  (Utiliser variable val2)

          do

          t=keyget()                    ' lecture code ASCII touche

          loop until t<>0 

          val2 =                            ' à compléter  (Conversion ASCII ( Décimale )                

         val2 = val2 or                ' à compléter (masque afficheur 2 )  

          PORTA =                       ' à compléter                  

          val2 = val2 or                ' à compléter (A5 mis à 1 état mémoire afficheur2) 

          PORTA =                       ' à compléter                  

          tempo(350)

'          Afficheur N°3 (utiliser variable val3)

          do

          t=keyget()                    ' lecture code ASCII touche

          loop until t<>0

                                              ' à compléter    (Conversion ASCII ( Décimale)

                                              ' à compléter (masque afficheur 3)

                                              ' à compléter

                                              ' à compléter (A6 mis à 1 : Etat mémoire afficheur3)

                                              ' à compléter          

    tempo(350)  '             FIN zone à compléter
loop

IV Mise en œuvre  

Question 1 et 2 : Manip à faire valider !!
3- Afficher 888 sur les afficheurs. 

a- Mesurer la tension en sortie Qa (voir annexe 3 le point test PtA (=PT1) ou patte 10 du 4511).


Réponse Va =
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b- Mesurer ensuite la tension Vb au point test PtB. ( PT2)
Vb = 

c- A partir de vos mesures et du schéma de câblage d’un afficheur led à cathode commune (donné ci-dessus) calculer le courant consommé par un segment.

Iseg = 

d- En déduire la consommation lorsque 888 est affiché.  Cette valeur est-elle en cohérence avec les données constructeur (tableau annexe 1) ?
Itotal = 

Itotal constructeur (pour 3 afficheurs): 

Conclusion :







Schéma structurel carte affichage
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