Usinage

Voici notre installation : - le rack de commande au premier plan
                                            - le Charlyrobot au second plan
Comme vous pouvez le voir, une planche de contreplaqué a été installée sur la table de travail du Charly. C'est sur cette planche qu'on va fixer la pièce brute à usiner. Grâce à celle-ci, la détérioration de la table et de la mèche peut être évité. L'ensemble est fixé par du scotch double face.
Une fois la table prête, il faut définir l'origine pièce, c'est à dire fournir les coordonnées de la pièce brut au logiciel. Pour cela, il faut "tangenter" la pièce : on va déplacer l'axe Z pour faire toucher les bords et le dessus du brut avec la mèche et ainsi visualiser les coordonnées de la mèche et donc du brut.
Récapitulatif : -Fixer le support et le brut sur la table
                     -Installer la mèche appropriée et régler la vitesse de rotation de la broche pour l'usinage 
                     -Définir l'origine pièce
                     -Cliquer sur l'icône "Usiner"
L'usinage débutera après avoir valider les instructions de l'ordinateur.
